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USO DO SMARTPHONE E O INSPIRA APLICATI-
VO DIGITAL NAS AULAS DE MATEMATICA DU-
RANTE AS AULAS REMOTAS

SMARTPHONE USE AND THE INSPIRA DIGI-
TAL APP IN MATH CLASSES DURING REMOTE
CLASSES

Resumo: O presente trabalho
destaca o uso do aplicativo inspi-
ra digital nas aulas de matemati-
ca como ferramenta pedagogica,
sendo instrumento explicativo /
demonstrativo dos conceitos e
elementos dos solidos geométri-
cos nas turmas do 6° Ano, na Es-
cola Municipal Professora Maura
de Medeiros Bezerra — Macau/
RN. Esse aplicativo teve como
finalidade ampliar as possibilida-

des de aprendizagem no formato
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Abstract: This work highlights
the use of the digital inspiration
application in mathematics clas-
ses as a pedagogical tool, as an

explanatory/demonstrative  ins-
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trument of the concepts and ele-
ments of geometric solids in the
6th grade classes, at the Profes-
sora Maura de Medeiros Bezerra
Municipal School — Macau/RN.
The purpose of this application
was to expand the possibilities of
learning in the Hybrid format in
the pandemic period as an inver-

ted classroom methodology.

Keywords: apps, math, geome-

tric, pandemic.

INTRODUCAO

A Matematica sempre
tem causado embates na hora de
se ensinar e aprender, essa dis-
ciplina que para alguns durante
muito tempo foi conhecida como
assustadora e temida por muitos
dos educandos a complexidade
exigida em seus conteudos. Hoje,
ela se apresenta como uma com-

ponente desafiadora e intrigante
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para muitos alunos, gragas as fer-
ramentas digitais que vem sendo
inserida para seu ensino, quando
falamos em aulas de Matematica
em especial On-Line, o desafio
fica ainda maior. Afinal, esta-
mos nos referindo a uma matéria
considerado por muitos intensa e
devido ao seu rigor e exige mais
do que gosto e sim curiosidade,
necessita ser instigada, buscando
capacidade de generalizar, proje-
tar, prever e abstrair, favorecendo
a estruturagdo do pensamento e
o desenvolvimento do raciocinio
légico. Com exercicios que per-
meiam os varios niveis de dificul-
dades, desde os mais simples aos
que traz consigo relagdes com-
plexas e que gera muitas duvidas
durante o periodo de sua apreen-
sao.

Por isso, buscaremos
entender como trabalhar aulas de
Matematica On-Line, através de

aplicativos ou plataformas e fer-
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ramentas que buscam facilitar o
processo de ensino. A diversida-
de de recursos tecnologicos vem
a cada dia proporcionando me-
lhorias significativas em nosso
cotidiano. Sendo assim, ao pen-
sar no ensino de matematica per-
cebe-se que também ¢é possivel o
uso dessa tecnologia como facili-
tador da aprendizagem de forma
que possibilita aos envolvidos de
fazer verificagdes de hipoteses,
teoremas, elementos de figuras
entre outras possibilidades den-
tro dessa area de estudo.

Essas ferramentas digi-
tais estdo mais presentes no am-
biente escolar o que ja era de se
esperar. de acordo Kenski (2003,
p. 18), “segundo o Dicionario de
filosofia de Nicola a tecnologia
¢ o estudo dos processos técni-
cos de um determinado ramo de
producdo industrial ou de mais
ramos”. No entanto tecnologia

envolve todo um conjunto de téc-
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nicas, que sdo utilizados para o
desenvolvimento das ferramen-
tas tecnologicas.

Logo ¢ comum que nas
institui¢des faga uso, seja para a
organizacao do material de apoio
seja para organizacao de ativida-
des, para gerar tentar aproximar
os alunos ou para inclui-los em
novas redes de conhecimento,
as tecnologias educacionais tém
se tornado um recurso cada vez
mais utilizado na escola. Por-
tanto, aprimorar e adaptar a esse
novo senario € o mais recomen-
dado.

O desafio de ensinar
no século XXI em especial nes-
ses ultimos anos tem sido muito
dificil. Mesmo com a evolugdo
sofrida no processo de ensino,
impulsionado pela crise da pan-
demia do COVID — 19. Hoje,
nesse novo formato de vida e de
modo de ensino trouxe novas de-

mandas e necessidades de ensi-
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no- aprendizado, as redes sociais
e os meios de comunicagdo pas-
sou a inserir informagdes € novos
fatos a todo momento. Deixando
para tras, o modelo de ensino que
se mostra ultrapassado, aumen-
tando o desafio para o educador.
Segue a fala da professora Isabel
Gulart que retrata a jornada de
obstaculos vencidos pelos profis-

sionais da educacao:
“Desde que essa
pandemia comegou
a minha demanda
de trabalho pratica-
mente triplicou. Nos
professores da moda-
lidade presencial ti-
vemos que aprender
em tempo recorde a
operar maquinas e li-
dar com sistemas de
plataformas com os
quais ndo liddvamos
antes e fizemos isso
num tempo num pe-
riodo de tempo mui-
to curto, tivemos que
adquirir habilidades
que pessoas levam

messes €m  CursSos
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pra aprender, e sabe
porqué, para que seu
filho, seu irmao seu
sobrinho, seu primo
ou para que o filho do
seu amigo nao per-
desse o vinculo com
a escola. E pra que
esse processo nao se
tornasse excludente,
nds tivemos que nos
desdobrar em va-
rios, nos tivemos que
atender em vdrias fe-
rentes, atender aque-
le que tem acesso a
internet alimentando
a plataforma com
atividades para que
ele possa cassa-las,
converter essas mes-
mas atividades em
atividades  impres-
sas para os alunos
que ndo tem acesso
€ que vam buscar na
escola, gravar muito
videos, aprender a
carregar esses videos
na plataforma, expor

a nossa imagem”.

Dai, surge a necessida-
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de de ferramentas que possam
ajudar o professor a ministrar as
aulas, de forma mais interativas e
dindmicas trazendo recursos que
permita uma melhor compreen-
sdo por parte do aluno. Para isso,
€ necessario que o profissional da
educagdo esteja atento as novida-
des e considere a possibilidade da
inser¢ao da tecnologia no ensino.
Hoje em dia, aplicativos e pla-
taformas online oferecem toda
uma nova gama de possibilida-
des para o educador, funcionan-
do como verdadeiros assistentes
e ajudando o professor a enrique-
cer a metodologia utilizada em
sala de aula e a aproximar-se da
realidade dos estudantes.

Uma abordagem signifi-
cativa apods as melhorias sofridas
frente ao inicio da pandemia para
0 ensino on-line, foi o Ensino Hi-
brido, que inseriu vertentes que
apontaram melhores formas de

trabalhar a educacgdo, construin-

do processos, estruturas € am-
bientes mais eficientes para que
o estudante possa aprender com
motivagdo. Nesse sentido o uso
dos softwares e aplicativos mate-
maticos, permite uma visualiza-
¢do conceitual mais vantajosa em
relacdo a o livro didatico. Neles
¢ possivel que esse aluno teste
hipoteses, verifique as proprie-
dades estudadas e validem suas
compreensoes ja conhecidas sore
a tematica do assunto que se es-
tuda. Esta realidade requer um
novo perfil de profissional e de
cidaddo que coloca para a escola
novos desafios. Encontramos, no
cotidiano, situagdes que deman-
dam o uso de novas tecnologias
e que provocam transformacgdes
na nossa maneira de pensar e de
nos relacionar com as pessoas,
com 0s objetos e com o mundo

ao redor.
Estamos vivendo um
periodo revoluciona-

rio que vai além dos
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computadores e das
inovagdes na area de
telecomunicagoes.
As mudangas estdo
ocorrendo nas areas
econdmicas, sociais,
culturais, politicas,
religiosas, institucio-
nais e at¢ mesmo fi-
losoficas. Uma nova
civilizacdo estd nas-
cendo, que envolve
uma nova maneira
de viver. (TAJRA,
2001, p. 20).

Nessa perspectiva, foi
pensado em usar o aplicativo
universo inspira para ministrar
aulas de Matematica que foram
aplicadas remotamente em tur-
mas de sexto ano do Ensino Fun-
damental de uma escola publica,
com atividades remotas, para que
os alunos, neste momento con-
turbado de pandemia, possam
aplica-las em sala de aula, como

forma hibrida, além de permitir

aos alunos uma melhor compre-
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ensdo nos estudos relacionados
a solidos geométricos: vértices,
faces arestas, e comprovar suas
defini¢cdes, por fim, comparti-
lhar conhecimentos pelos alunos
a cerco do que eles entendem do
assunto em questao. Nesse senti-
do, foram desenvolvidas ativida-
des que se utilizaram de algumas
tecnologias como, por exemplo,
a utilizagdo do YouTube, que ¢
uma plataforma de compartilha-
mento de videos e a ferramenta
sigueduc, formuldrios google,
Meet, onde permite criar um am-
biente para que o professor possa
compartilhar materiais com os
seus alunos, e o programa inspira
digital como ferramentas impor-
tantes de ensino para essa etapa
de ensino hibrido. constata-se
muitos desafios para realizacio
das atividades de Matematica,
como, por exemplo, a impossi-

bilidade de todos os alunos ter

acesso a internet, dos alunos te-
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rem Celular, tablet, computador

para as interacdes.

AULAS DE MATEMATICA
ON-LINE

A Matemdatica como
disciplina ¢ fundamental para
nos auxiliares em varias situa-
¢oes do cotidiano, suas técnicas
se aplicam em todos os ambitos,
seja na industria, no comércio,
nas comunidades agricolas, no
artesanato em fim a sempre uma
aplicagdo para um conhecimen-
to matematico. Essa ferramenta
¢ extremamente importante no
dia a dia, seja na escola ou em
nossas obrigacdes didrias. Muito
embora para muitos alunos tem
sido dificil se dedicarem a ma-
téria, seja por falta de interesse,
seja por dificuldade em realizar
as operagdes, seja por ndo per-
ceberem seus usos na sua vivén-

cia. Sendo assim, pensou-se em

usar aplicativos como ferramen-
tas que auxiliem no processo de
aprendizado dos alunos durante
as aulas de Matematica On-Line.
Por meio deles, ¢ possivel ensi-
nar Matematica de forma pratica
e divertida, modificando a visao
negativa que muitos estudantes
tém em relagdo a disciplina.

Além de auxiliar no
desenvolvimento de raciocinio
loégico e na capacidade de resol-
ver problemas, os aplicativos sao
fundamentais para que os alunos
tenham autonomia e indepen-
déncia durante o periodo letivo,
0 que ¢ importantissimo quando
falamos em ensino EAD.

Com os aplicativos ¢
possivel que os alunos ao usa-los
verifiquem hipoteses sobre deter-
minado conteudo, testar validar
teoremas assim como atribuir
observagdes sobre os saberes
discutidos construidos argumen-

tos mais sélidos a cera do que se
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aprendeu. QUE PODE SER UADO A FA-
VOR DO ENSINO DE MATE-

ALGUNS APLICATIVOS MATICA

Universo Inspira € o aplicativo gestor de todos os conteudos do premia-
do Programa Inspira Digital. A partir dele vocé podera ter acesso a to-

dos os conteudos interativos, simulagdes, mini-games, 3D e muito mais

>

GeoGebra

O GeoGebra ¢ um software de acesso livre, ¢ permitido utilizar, copiar
e distribuir o aplicativo para fins ndo comerciais. Permite a aborda-
gem de diversos conteudos, especialmente Geometria e Fungdes. Por
meio de construcdes interativas de figuras e objetos, podemos melhorar

a compreensao dos alunos através da visualizagdo, percep¢do dindmica

de propriedades, estimulo heuristico a descoberta e obten¢do de conclu-

soes “validas” na experimentacao

Modellus"

O Modellus ¢ um software para modelagem interativa com matema-
tica. Professores e estudantes podem usar o Modellus para construir

modelos matematicos e explora-los com animacgoes, graficos e tabelas.
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Em vez de simplesmente olhar para equacdes algébricas, diferenciais
e iterativas, os utilizadores do Modellus, podem experimentar visual
e interativamente com modelos e animacdes para melhor entender a

matematica subjacente.

Cinderella ¢ um programa de Geometria Dindmica da autoria de J. Ri-
chter-Gebert e U. H. Kortenkamp. Como programa destinado a fazer
geometria no computador, Cinderella constitui um utensilio para inves-
tigar construgdes geométricas de grande qualidade. Alguns dos pontos
fortes do Cinderella sdo: os exercicios interativos de corre¢do automa-
tica, trabalhar com geometrias nao euclidianas e a exportagdo de cons-
trucdes interativas para colocagdo na Internet. Geocon HD - Para se
encantar pelo universo de circulos, triangulos e linhas, o Geocon HD
(aplicativo para ensino de geometria) ¢ um dos mais indicados. Com
um layout interativo, que permite mudar a perspectiva do jogo enquan-
to o usuario gira a tela, o game para iOS se divide em niveis, do basico

ao complexo, seguindo temas que sdo aprendidos na escola.

Poly ¢ um programa gratuito que permite explorar e construir poliedros.
Com Poly, ¢ possivel manipular os solidos poliédricos no computador

de diferentes maneiras. A versdo gratuita permite visualizar os mais
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variados poliedros de diferentes vistas, fazer a sua planificacdo, criar
figuras que podem ser utilizadas para ilustrar trabalhos ou serem dispo-

nibilizadas na internet

y
.
urfer

O Surfer ¢ um programa que permite visualizar superficies algébricas
em tempo real. As superficies sdo obtidas pelos zeros de um polinémio
de trés variaveis. O Surfer baseia-se no programa Surf e foi desenvolvi-
do para a exposicdo IMAGINARY, organizada pelo Instituto de Inves-
tigacdo em Matematica de Oberwolfach para o Ano da Matematica na

Alemanha, celebrado em 2008

Poly Pro os s6lidos geométricos podem ser vistos, tridimensionalmente

O aplicativo Rei da Ma- O MathBingo ¢ outro
tematica, por exemplo, traz a ga- que usa a ludicidade como ferra-
mifica¢do ao aprendizado da dis- menta de aprendizado, aplicando

ciplina, utilizando a solugdo de as principais operacdes matema-
problemas como forma de passar ticas em um tradicional jogo de

de nivel e evoluir no jogo. bingo.
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Outro aplicativo interes-
sante, principalmente no que diz
respeito a alunos do ensino mé-
dio, é o Pense+ Enem, que retine
em um so lugar todas as questdes
que ja cairam no Exame Nacio-
nal do Ensino Médio (Enem).
O aluno pode ter uma base de
como estd seu desempenho du-
rante a execucdo dos exercicios
e entender quais as suas maiores
dificuldades. E, para auxiliar na
superacdo de obstaculos durante
a disciplina, o Tutoriais de Mate-
matica ¢ uma opg¢ao interessante,
uma vez que o aplicativo atua
como um professor virtual, ofe-
recendo a solucdo de problemas
e explicando contetidos tradicio-
nais da disciplina etapa por etapa.

O Ensino a Distancia
(EAD) oferece muitas vantagens,
por ser mais acessivel, apresentar
menos custos e incentivar a au-
tonomia dos alunos. No entanto,

nas aulas de Matematica On-Li-
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ne, desafio o para professor ¢ o
de ser criativo, propor aulas dina-
micas e para que se tenha suces-
so nessa modalidade, esse pro-
fissional deve, se adaptar-se aos
NOVOS recursos no caso, o sistema
on-line e saber usar as ferramen-
tas que estdo a sua disposicao, a
fim de que seja possivel utilizar a
tecnologia a seu favor e superar
obstaculos e ndo deixar surja no-
vos problemas.

Existe uma lenda de que
a Matematica ¢ uma das disci-
plinas mais dificeis, muitos alu-
nos alegam ter dificuldades para
aprender e compreender seus
conceitos ou ideias basicas para
desenvolver suas habilidades ne-
cessarias, uma vez que contém
operacdes complexas, tais como
divisdo euclidiana, nimeros de-
cimais, representacdes fraciona-
rias, interpretacdo e resolucdo
de situagdes-problemas, conhe-

cimentos de geometria bdsica,
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entre outros. Surge ai a nossa
tentativa de reverter a situagao
fazendo uso de uma plataforma
de ensino digital o Universo Ins-
pira Digital.

O Programa Inspira Di-
gital possui conteudos estrutura-
dos, atividades e simulacoes in-
terativas em 3D, livros didaticos
de 5 disciplinas e titulos digitais
com ferramentas de anotagao. O
Universo Inspira ¢ utilizado por
professores e alunos em sala de
aula para facilitar a incorpora-
¢ao do digital dentro do ambien-
te escolar. A plataforma retne
e integra os materiais digitais e
impressos desenvolvidos pela
EvoBooks, junto a uma equipe
pedagdgica com ampla experién-
cia em sala de aula.

Para obter sucesso nas
aulas de Matematica na moda-
lidade remota, é necessario se

adaptar ao meio digital como um

todo e utiliza-lo a seu favor. Al-
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guns detalhes ndo podem passar
despercebidos algumas dicas:

- Quando for apresentar
as aulas de matematica, lembre-
-se de que elas precisam estar
acessiveis, com um audio de qua-
lidade e com um suporte visual
que possa ser acompanhado pe-
los alunos através de dispositivos
moveis.

- Se possivel gravar as
aulas para disponibilizar a para
os alunos terem acesso em um
horario que ele possar assistir.
Assim, estamos garantindo que
o aluno ndo iré ficar sem assistir
aquela aula, isso melhora a orga-
nizacdo e a rotina de estudos, o
que otimiza o processo de ensino
aprendizagem.

- Na apresentacdo das
aulas online, ser o mais simples
e direto possivel de modo que em
sua explicagdo nao seja neces-
sario falar palavras que nao sao

comuns ao cotidiano e que ve-
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nha a atrapalhar o entendimento
do que se pretende que aprenda,
com isso evitamos as repeticoes
e 0 cansaco por parte dos alunos

- Outro ponto importan-
te deve-se planejar as atividades
de modo que o aluno possa con-
clui-la ainda dentro do horario de
aula ou que se for para resolver
sem a presenca virtual do profes-
sor, ele consiga sem muitos entra-
ves.

- Importante destinar
um tempo da aula para a discus-
sdao de problemas e a realizagao
de exercicios. Pode-se facilitar a
execucao desses no ambiente vir-
tual.

- Criar formulérios vir-
tuais com as atividades avalia-
tivas, solicitar aos alunos que
tirem fotos das resolugdes dos
problemas resolvidos e ou vide-
os realizando outras atividades
quando necessario construir.

- Crie grupos em redes

sociais para que os alunos es-
clare¢am suas duvidas. E para o
professor, por sua vez, comparti-
lhar materiais complementares e
auxilia-los na plataforma.

- Quando possivel se-
parar um tempo para que qual-
quer aluno possa entrar em uma
chamada virtual com o professor,
fazer perguntas e resolver proble-
mas, por exemplo. Assim trard
mais confianga para o educando
0 que por fim aproxima-lo da ma-

téria e seus conhecimentos.

METODOLOGIA

Buscamos  investigar
a importancia do uso de aplica-
tivos e nesse caso a Plataforma
Universo inspira digital como
recurso didatico pedagdgico nos
processos de ensino e aprendiza-
gem da educagdo matematica em
uma turma de alunos 6° Ano do

Ensino Fundamental II, na Esco-

la Municipal Professora Maura
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de Medeiros Bezerra, em Macau,
Rio Grande do Norte.

A proposta surgiu du-
rante a crise sanitaria causada
pela covid — 19. Com a necessida-
de de incentivar e resgatar nossos
alunos com aulas mais atrativas
e dindmicas. tive como objetivos:
expor a sua aplicabilidade do es-
tudo dos soélidos geométricos,
relacionada a objetos e formas;
contribuir para construgdo de
conceitos geométricos, tomando
conhecimento das caracteristicas
e elementos de cada seus concei-
tos e apresentagdes na geometria;
identificar pontos como referén-
cias, condigdes entre retas, dife-
renciar uma figura geométrica de
um solido geométrico; verificar
quais figuras compde cada soli-
do geométrico; tornar o processo
de ensino-aprendizagem desse
conteido mais ludico, dinami-
co, concreto, significativo e au-

tonomo; propor uma adequacao
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na metodologia de ensino desse
conteudo, fazendo o uso de uma
ferramentas que envolve tarefas
mais dinamicas, como: uso de

um recurso digital.
Entendemos que s6
a utilizacdo do mate-
rial, ndo ¢é suficiente
para garantir que o
aluno se aproprie do
conhecimento  em
jogo, mas sim, a or-
ganizagdo de ativida-
des que propiciem a
manipulacdo desses
objetos e bons ques-
tionamentos, 25 de
tal forma que gere
a participagdo, en-
volvimento e inda-
gacdes dos mesmos,
durante toda a prati-
ca. (SILVA; ALMEI-
DA; SILVA, 2014, p.

4).

Para fins de realizagdo
deste trabalho foram ministradas
6 aulas em dias distintos usando
o Meet, ferramenta de apresen-

tacdo da plataforma Google, o
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Google Meet ¢ uma solucao do
Google que permite aos profis-
sionais fazerem reunides online,
tanto pelo computador quanto
por dispositivos moveis que po-
dem ser baixados tanto de forma
gratis como pago com outros re-
cursos mais elaborados.

No entanto, as aulas fo-
ram divididas em trés momentos
sobre o conteudo de geometria:
ponto reta e plana, poligonos e
solidos geométricos utilizando o
aplicativo inspira digital. As tur-
mas escolhidas compunham-se
de 28 alunos, dividido entre os
dois sextos anos, porém no dia
das aulas nem todos os alunos
compareceram, apenas entre 21
e 23.

No primeiro momento
como ja foi citado, o trabalho foi
dividido em trés momentos. No
primeiro momento ministramos
uma aula de revisdo do conteu-

do sobre as ideias de reta ponto

e plano sempre acompanhados
do livro digital com apresentagao
de videos para o entendimento
do assunto, para o segundo mo-
mento relacionando ainda aos
conhecimentos trabalhados na
aula anterior apresentdvamos o
conteudo fazendo uso da plata-
forma Universo Inspira Digital.
Fizemos incentivamos que os
alunos fizessem o download do
aplicativo onde foi disponibiliza-
do um cédigo de acesso para eles
poderem utilizar o aplicativo em
seus aparelhos celulares, smar-
tfones ou notebook.

Nesse contexto, o de-
senrolar das aulas sempre segui
esse modelo primeiro apresenté-
vamos aos alunos os conteudos
que seriam estudados usando
o livro digital e videos e depois
apresentdvamos o conteudo fa-
zendo uso da plataforma inspira
digital relacionando os contetidos

que se desejava ensinar. Em al-
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guns momentos também foi utili-
zado a mesa digitalizadora.

E importante desta-
car que nem sempre O numero
de participante foi o total de 28
alunos ouve momentos com me-
nos alunos no inicio do trabalho
variando entre 18 a 21, para fins
de resultados de nosso trabalho,
consideramos apenas os que res-
ponderam ao questiondrio apli-
cado mais adiante, ao termino
de cada momento era proposto
uma lista de exercicios. Ao fim
do terceiro encontro fizemos os

seguintes questionamentos?
- Agora sobre o apli-
cativo e a apresenta-
¢do da aula. para essa
modalidade de en-
sino (remoto), vocé
acredita ter com-
preendido melhor a
explicagdo sobre os
solidos geométricos?
-No que diz respeito
a apresentagdo dos
elementos e proprie-

dades dos poligonos
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(face, vértice, aresta,
area, volume) ficou
claro o entendimen-
to delas por meio da
plataforma universo
Inspira Digital?

-A dindmica como a
aula foi dirigida (Ex-
plicagdo, orientacdo
sobre o uso da plata-
forma, conhecimen-
to sobre o assunto
etc.) colaborou para
a apreensdo do con-
teudo?

-De acordo com seu
entendimento, vocé
credita que as aulas
utilizando aplicativos
no celular, tablete ou
computador auxilia-
dos por softwares e
ou aplicativos podem
ajudar na compreen-
sdo dos conteudos
ministrado nas aulas
de matematica?
-Vocé como aluno
gostaria de usar ou-
tros recursos tec-
nologicos  (celular,
tablet entre outros)
como ferramenta pe-

dagogica nas aulas
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de matematica?

A atividade aplicada aos
alunos participantes de nosso tra-
balho foi composta de 4 questdes
referentes ao assunto de geome-
tria: ponto reta e plana, poligonos
e solidos geométricos. Ao fim das
atividades propomos um questio-
nario com 5 questoes referente ao
aplicativo inspira digital expressa

a cima.

COMO NAO PODEREI DEI-
XAR DE EXPOR SEGUE
ABAIXO O USO DE UM DES-
SES APLICATIVOS (INSPI-
RA DIGITAL) DEMONSTRA-
DO ATRAVES DE IMAGENS.

Apresentar aqui 0 con-
teudo a ser trabalhado (tipo situa-

¢do problema imagens).
Sobre as Retas
Observe o conjunto
de retas presentes no

plano as retas R e S
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sdo:
Paralelas?
Perpendiculares?
Concorrentes?
Coplanares?
Sao reversas?
Sobre os Planos
Esses planos sdo
concorrentes?
Paralelos?
Sobre os Solidos
O nuamero de arestas
¢ 0 mesmo que o das
faces das faces. Qual
¢ esse solido?
Quantas faces tem
esse solido?
Verifique  quantos
vértices tem um pris-
ma hexagonal?
Como ¢ o formato de
um solido que con-
tem 29 face?
Os volumes de figu-
ras com mesma base
sdo iguais?
Qual o nome desse
poligono? E conve-
x0?
Quantos angulos tem
esse poligono? Quais

sao?

As atividades aqui men-
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cionadas formam parte do que foi mental. Abaixo, imagens relacio-

aplicado diretamente para a tur- nadas aos questionamentos.

ma do 6° ano do Ensino Funda-

Apresentagdo dos dados modalidade remota.
referentes a pesquisa sobre o uso
do aplicativo Inspira Digital nas
turmas de 6° Ano, contando com

a participagdo de 23 alunos na
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1- Nos ajude a desenvolver aulas mais atrativas, dinAmicas e divertida responde ao
questionario que se segue. Sobre o aplicativo e a apresentacdo da aula. Para essa
modalidade de ensino (remoto), vocé acredita ter compreendido melhor a explicacio
sobre os solidos geométricos?

Sobre o aplicativo e a apresentacao da aula. Para essa
modalidade de ensino (remoto), vocé acredita ter
compreendido melhor a explicacao sobre os sélidos
geomeétricos?

= NAO
= SIM

Figura 1-
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2. No que diz respeito a apresentacido dos elementos e propriedades dos poligonos
(face, vértice, aresta, area, volume) ficou claro o entendimento delas por meio da
plataforma Universo Inspira Digital?

No que diz respeito a apresentac¢ao dos elementos e
propriedades dos poligonos (face, vértice, aresta, area,
volume) ficou claro o entendimento delas por meio da

plataforma Universo Inspira Digital?

= BOM
= OTIMO
= RAZOAVEL

Figura 2

3. A dinimica como a aula foi dirigida (Explicacdo, orientacio sobre o uso da
plataforma, conhecimento sobre o assunto etc.) colaborou para a apreensio do
conteudo?

A dinamica como a aula foi dirigida (Explicacao,

orientagao sobre o uso da plataforma, ;

conhecimento sobre o assunto etc.) colaborou n
para a apreensao do contetudo?

EMEBOA

mOTIMA
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Figura 3

4. De acordo com seu entendimento, vocé credita que as aulas utilizando aplicativos no

celular, tablete ou computador auxiliados por softwares e ou aplicativos podem ajudar na
compreensao dos conteudos ministrado nas aulas de matematica?

De acordo com seu entendimento, voce credita
que as aulas utilizando aplicativos no celular,
tablete ou computador auxiliados por softwares e
ou aplicativos podem ajudar na compreensao dos
conteudos ministrado nas aulas de matematica?

A%

ENAO AlUDAM

mSIM PODEM AJUDAR

Figura 4
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5. Vocé como aluno gostaria de usar outros recursos tecnolégicos (celular, tablete
entre outros) como ferramenta pedagdgica nas aulas de matematica?

Vendas

0%

m Sim

= N3o

Figura 5

CONSIDERACOES FINAIS mais variados re-
Em tempos de inovacdo cursos tecnoldgicos

(computador, calcu-
surge ai os diversos recursos na

ladora, internet, [...]
Educagdo Matematica o uso de para que, das inves-
aplicativos, software e outros tigagoes ¢ duvidas,

possam constituir-se

como ferramentas importante
novas formas de es-

tanto quanto o lapis, o papel, o tudar e aplicar esse
quadro e o giz em outros tempos. saber (Zorzan, 2007,
p- 87).

O pensar matema-
tico deve acontecer

também a partir dos
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Diante dos resultados
de nosso trabalho, fica notério
0 quanto ¢ importante a utiliza-
¢do de recursos tecnologicos nas
aulas de Matematica, principal-
mente com relagdao ao aplicativo
aqui trabalhado o Inspira Digital,
o qual foi objeto de estudo em
nosso trabalho, objetivamos in-
vestigar os beneficios que para
a educagdo o aplicativo Inspira
Digital traz para os processos de
ensino e aprendizagem da Mate-
matica, especificadamente para
os conteudos de geometria, tais
como: ponto, reta e plano, poligo-
nos e solidos geométricos. Como
demonstrado, o uso do mesmo
pode-se obter um melhor resul-
tado por parte do aluno ao que
compete a compreensdo do con-
tetdo matemadtico abordado. A
utilizacdo de software e ou apli-
cativos nas aulas de matematica
¢ de grande importancia na faci-

lidade da compreensdo do con-

teudo fun¢do afim, podendo ser
ele baixado gratuitamente pelos
alunos nesse caso eles poderdo
dar continuidade a sua utilizagdo
na no estudo de geometria entre
outros conteudos matematicos.
Além disso, desperta interesse
maior do aluno para com a Ma-
tematica, contribuindo para o co-
nhecimento.

Acreditamos que o apli-
cativo Inspira Digital teve uma
grande aceitagdo pelos alunos, e
que o mesmo foi tido como im-
portante nas aulas de matemati-
ca.

Utiliza¢do nas aulas de
Matematica Algumas conside-
ragdes sobre o uso do aplicativo
como facilitador da aprendiza-
gem matematica.

Mesmo com tantos obs-
taculos durante o ano de 2021,
termos convivido com uma pan-
demia, o que fez com que profes-

sores, alunos e demais profissio-
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nais da educacdo tivessem que
fazer suas tarefas de casa e ndo
mais na escola, tais atividades,
organizadas pelos docentes e o
corpo escolar tentavam mitigar
as dificuldades enfrentadas por
todos.

Nesse sentido, para evi-
tar uma da abordagem tradicio-
nal, usaremos outras formas de
abordar esse contetido. De acor-
do com Gravina e Basso (2012,
p. 13) “A tecnologia digital colo-
ca a nossa disposi¢ao diferentes
ferramentas interativas que des-
cortinam na tela do computador
objetos dindmicos e manipula-
veis.”. As aulas de matematica
podem se tornar mais atraentes
quando transformadas em am-
bientes mais dinamicos, ladicos e
representativos novas estratégias
foram desenvolvidas, especial-
mente com a utilizagdo de fer-
ramentas tecnoldgicas, as quais

permitem uma maior interagao
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entre aluno, saberes necessarios e
o professor que facilitam a elabo-
racdo de aulas na modalidade re-
mota. de acordo com Faria (2004,
p. 57), “O professor, pesquisando
junto com os educandos, proble-
matiza e desafia-os, pelo uso da
tecnologia, a qual os jovens mo-
dernos estdo mais habituados,
surgindo mais facilmente a inte-
ratividade.” Assim podemos sen-
tir, que o uso do aplicativo surtiu
efeito frente a algumas dificulda-
des para compreensao e constata-
¢do dos elementos estudados nos
solidos geométricos.

Passado o tempo esta
sendo verificamos superacdes vi-
vidas por toda a rede escolar e a
importancia do uso dessas tecno-
logias para o ensino. Muitas des-
sas ferramentas eram desconhe-
cidas para um grande niimero de
pessoas no inicio de pandemia,
mas, com o passar do tempo,

tornaram-se fortes aliadas para
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o processo de ensino e aprendi-
zagem remotos. Conforme Faria
(2004, p. 58) “A aplicacao inteli-
gente do computador na educa-
¢do ¢ aquela que sugere mudan-
¢as na abordagem pedagogica,
encaminhando os sujeitos para
atividades mais criativas, criticas
e de construgdo conjunta.”

Mas ¢ preciso lembrar
que para desenvolver trabalhos
como esse, a estrutura de todo o
conjunto educacional deve estar
em condigdes, os professores pre-
parados com suas ferramentas,
os alunos munidos com os seus
acessorios para o bom desenvol-
vimento das atividades. As con-
di¢cdes com que nos deparamos
hoje ficamos impossibilitados
de realizar mudancas em nossas
praticas, o que dificulta a melho-
ria da qualificagdo do aprendiza-
do dos alunos de nosso de modo

geral.
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