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Resumo: O trabalho ora apresen-
tado tem por objetivo dialogar
sobre a cibercultura e as trans-
formagdes que essa possibilita
nas praticas pedagogicas, como
também os desafios e conflitos
que permeiam a educagdo do sé-
culo XXI. Compreendendo que
as a¢des pertinentes as novas tec-

nologias presentes na cibercultu-

Daliane da Costa Moura
Francisco Bruno Silva Dantas

Maria Damiana do Nascimento

Marina Linhares de Medeiros Melo

Melquesimiel de Souza Silva

Regina Claudia de Franga Rocha

ra surgem como novas demandas
de uma sociedade digitalmente
letrada, pautada em perspectivas
de mutagdes da educagdo. Consi-
derando que o contexto atual da
educagdo ¢ permeado por incor-
poracdo de uma nova metodolo-
gia tragadas por inovagdes ¢ in-
dagacdes que resultaram em um

percurso desafiador diante varios
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impactos digitais. Desse modo,
optamos por uma pesquisa quali-
tativa, cujos dados sdo fornecidos
por meio de uma pesquisa biblio-
grafica. Sendo que, para norte-
ar o trabalho, vamos dialogar
com autores como Pierre Lévy
(1999) que faz uma abordagem
sobre a cibercultura e o impacto
das tecnologias sobre a constru-
¢do da inteligéncia coletiva, as-
sim como, Magda Soares (2002),
que define o letramento digital:
um certo estado ou condi¢ao que
adquirem os que se apropriam da
nova tecnologia digital e exercem
praticas de leitura e de escrita na
tela. Nesse sentido, vale salientar
que durante a analise foi possi-
vel perceber que a cibercultura
coloca o ser humano diante de
um mar de conhecimento, onde é
preciso escolher, selecionar e fil-
trar as informacgdes, para organi-
za-las em grupos e comunidades

onde seja possivel trocar ideias,
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compartilhar interesses e criar
novas demandas sociais € assim
superar as dificuldades do pro-
cesso de ensino-aprendizagem
favorecendo os avangos na edu-
cagdo. Tornando assim o fazer
pedagogico algo significativo,
que possibilita reflexdes e busca
de solugdes para uma nova toma-
da de decisdes diante o cenario

educacional do século XXI.

Palavras-chave: Cibercultura,
Educacdo, Tecnologias, Trans-

formagoes.

Abstract: The work presen-
ted here aims to dialogue about
cyberculture and the transforma-
tions that it makes possible in
pedagogical practices, as well as
the challenges and conflicts that
permeate 21st century education.
Understanding that the actions
relevant to the new technologies

present in cyberculture emerge as
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new demands of a digitally litera-
te society, based on perspectives
of mutations in education. Con-
sidering that the current context
of education is permeated by the
incorporation of a new metho-
dology outlined by innovations
and inquiries that resulted in a
challenging path in the face of
various digital impacts. Thus, we
opted for a qualitative research,
whose data are provided through
a bibliographic research. Since,
to guide the work, we will dia-
logue with authors such as Pier-
re Lévy (1999) who approaches
cyberculture and the impact of
technologies on the construction
of collective intelligence, as well
as Magda Soares (2002), who de-
fines literacy digital: a certain sta-
te or condition acquired by those
who appropriate the new digital
technology and practice reading
and writing on the screen. In this

sense, it is worth noting that du-

ring the analysis it was possible
to perceive that cyberculture pla-
ces the human being in front of
a sea of knowledge, where it is
necessary to choose, select and
filter information, to organize
it into groups and communities
where it is possible to exchange
ideas. , share interests and crea-
te new social demands and thus
overcome the difficulties of the
teaching-learning process, favo-
ring advances in education. Thus
making the pedagogical doing
something significant, which
allows reflections and search
for solutions for a new decision-

-making in the educational sce-

nario of the 21st century.

Keywords: Cyberculture, Edu-
cation, Technologies, Transfor-

mations.

Vivemos em um mundo

no qual a informagdo e o conhe-
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cimento sdo extremamente im-
portantes. Trata-se especialmen-
te de um novo tempo, no qual a
globalizacdo domina; fazendo
surgir novas formas de ensinar
e aprender. Sendo possivel per-
ceber que o uso em massa de
uma nova demanda de pratica
social, voltada para tecnologias
digitais da informacdo e comu-
nicagdo (TDIC’s), sdo essenciais
para atender as novas demandas
sociais. E também que se faz ne-
cessario e urgente, no sentido de
atender o fazer pedagogico.
Partindo dessa perspec-
tiva, vamos dialogar sobre o que
¢ a cibercultura na perspectiva de
Pierre Lévy e quais as mudangas
que essa possibilita nas praticas
sociais e principalmente nas pe-
dagogicas. Possibilitando assim
fazer uma reflexdo sobre os de-
safios e conflitos que permeiam
o uso das tecnologias digitais

da informag¢do e comunicagdo

€ como essas estdo presentes na
educagdo do século XXI.

Para tanto ¢ preciso
compreender que as agdes perti-
nentes as novas tecnologias pre-
sentes na cibercultura surgem
como novas demandas de uma
sociedade digitalmente letrada,
pautada em perspectivas de ino-
vacdes na sociedade e presentes
na educacdo. Considerando que
o contexto atual da educagdo ¢
permeado por incorporagdo de
uma nova metodologia tragadas
por inovagdes e indagagdes que
resultaram em um percurso de-
safiador diante vérios impactos
digitais.

Nesse sentido, surge a
iniciativa dessa pesquisa que tem
como objetivo dialogar sobre a
cibercultura e as transformagdes
que essa possibilita nas praticas
pedagogicas. Visto que a ciber-
cultura ¢ vista como uma nova

pratica social da humanidade na
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busca de suprir uma necessidade
global, agregado aos novos co-
nhecimentos.

Assim, acreditamos que
a pesquisa ¢ uma forma de com-
preender um determinado con-
junto de situacdo, ja que leva o
pesquisador a refletir sobre suas
inquietacoes e possibilita a che-
gada de determinadas conclu-
soes. Nesse sentido, decidimos
realizar o trabalho voltado as
transformacoes, conflitos e desa-
fios presente na sociedade atual
e principalmente na educagdo.
Nesse sentido, compreendemos
que ¢ um tema pertinente € pode
contribuir para a produ¢ao de ou-
tros trabalhos académicos, assim
como estudantes que estao diante
o processo de conclusdo de cur-

SOS.

O que é cibercultura na obra de

Pierre Lévy?
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O livro de Pierre Lévy
denominado Cibercultura ¢ fru-
to de um trabalho feito para o
Conselho Europeu em forma de
relatdrio, nele estdo presentes um
olhar sobre as mudangcas culturais
e suas implicagdes na evolugao
das tecnologias digitais de infor-
magao e comunicagdo (TDIC’s)
para a humanidade. Assim temos
nessa obra uma visao sobre o que
trata a Cibercultura e sua relagao
entre sistemas: tecnologia, infor-
magao, sociedade ¢ seus valores.

A obra esta dividida em
cinco momentos, o primeiro ¢ a
introdug@o que tem por nome di-
lavio, esse empregado de forma
metaforica para a renovagdo e
surgimento dos novos conheci-
mentos tecnologicos e digitais;
em seguida temos os 18 capitu-
los do livro que s3o divididos em
trés partes, sdo elas:

e Primeira parte (Defi-

nicdes)
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e Segunda parte (Pro-
posigdes)
e Terceira parte (Pro-

blemas)

No quinto e ultimo
momento da obra o capitulo da
conclusdo - a cibercultura ou a
tradi¢do simultanea - Lévy apre-
senta que a cibercultura perpassa
o conceito de cultura. Defende a
tese, conforme colocado na pa-
gina 248 que “a cibercultura in-
venta uma outra forma de fazer
advertir a presenga do virtual do
humano frente a si mesmo que
ndo pela imposi¢do da unidade
de sentido.” Enumera trés eta-
pas da histdria: - a das pequenas
sociedades fechadas, de cultura
oral, que vivem uma totalidade
sem universal; - a das socieda-
des “civilizadas”, imperialistas,
usudrias da escrita, que fizeram
surgir um universal totalizante; e

- da cibercultura, corresponden-

do a globaliza¢do concreta das
sociedades, que inventa um uni-
versal sem totalidade.”

Agora respondendo o
que foi questionado neste capitu-
lo - O que ¢ cibercultura na obra
de Pierre Lévy? Temos como de-
fini¢ao de cibercultura, de acordo
com a fala de Lévy (p. 17), o se-
guinte significado: “é¢ o conjunto
de técnicas (materiais e intelec-
tuais), de praticas, de atividades,
de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem jun-
tamente com o crescimento do
ciberespaco”.

Assim podemos com-
preender que a referida obra per-
mite fazer reflexdes acerca das
mudangas culturais inerentes
das TDIC’s (tecnologias digitais
de informag¢dao ¢ comunicagao),
considerando que o autor Pierre
Lévy tem outros estudos focados

a essa tematica como: “As tecno-

logias da Inteligéncia” e “O que ¢
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o virtual”. Deste modo, a obra e
os pensamentos do autor contri-
buem de forma significativa para
a proposta do presente artigo, ¢
para todos os pesquisadores que
se interessam pelas novas tecno-

logias.

O letramento digital na educa-
¢ao

A palavra letramento
nos traz uma referéncia a rela-
¢do existente entre as letras e a
alfabetiza¢do, dado que as duas
encontram-se entrelacadas, mas
precisamos nos atentar que ha di-
ferencas entre elas, nessa percep-
¢ao, o individuo alfabetizado nao
¢ necessariamente letrado.

Assim, entendemos
que alfabetizado ¢ o individuo
que sabe ler e escrever enquan-
to o letrado vai além disso, este
deve dominar a leitura e escrita
no contexto das praticas sociais,

onde a leitura e escrita tenham

significado e fagam parte da vida.

Soares (2002), diz que
no Brasil tém individuos que sa-
bem ler e escrever, porém, nao
exercitam essas habilidades. As-
sim, ela nos mostra que no Brasil
existem pessoas que ndo leem e
nem sequer sabem preencher um
requerimento, nesses casos po-
demos dizer que tais individuos
sdo alfabetizados e ndo letra-
dos. Diante disso, o letramento
diz respeito as praticas sociais
que envolvem a capacidade e o
conhecimento do individuo por
meio do sistema da escrita em
determinados meios, assim en-
tendemos que o letramento sur-
giu para ampliar a alfabetizagao.

Sabemos que as praticas
sociais sdo diversificadas, pode-
mos considerar a palavra “letra-
mentos” no plural para explicar
a complexidade do meio que nos
cerca. Neste sentido, temos: le-

tramento literario, letramento in-

Género e
Interdisciplinaridade




ISSN: 2675-7451
Vol. 03 -n 02 - ano 2022

Editora Académica Periodicojs

formacional, letramento visual,

letramento digital entre outros.
Como nos afirma a dou-

tora em educacdo, Magda Soares

(2002):

Individuos ou gru-
pos sociais que do-
minam o uso da
leitura e da escrita
e, portanto, tém ha-
bilidades e atitudes
necessarias para uma
participagdo viva e
competente em  si-
tuagdes em que pra-
ticas de leitura e/ou
escrita tém uma fun-
¢do essencial, man-
tétm com o0s outros
e com o mundo que
os cerca formas de
interagcdo, atitudes,

competéncias  dis-
cursivas e cognitivas
que lhes conferem
um determinado e di-
ferenciado estado ou
condicdo em uma so-
ciedade letrada (SO-
ARES, 2002, p.146).

Assim sendo, o letra-

mento digital nada mais ¢ do que
a capacidade de leitura e escrita
em telas de celulares, compu-
tadores, ¢ toda a utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos nos oferta-
dos nesse contexto. Deste modo,
LEVY (1999), defende que a in-
ternet deve ser utilizada como
uma ferramenta para democrati-
zacdo do saber e mais que isso,
que a internet deve ser usada
como aliada da educacao, sendo
utilizada para o ganho coletivo
da sociedade, j4 que ndo da pra
alcancar a educagdo de hoje sem
0 uso desse recurso.

Para que os objetivos da
utilizagdo desse recurso sejam
alcangados, precisamos utili-
zar os ‘‘ciberespacos’ de forma
consciente, extraindo o maximo
de informacdes para nosso cres-
cimento, enquanto individuos
em constante mudancas sociais.

LEVY (1999), mostra as poten-

cialidades dessa cibercultura e
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ciberespacos, pois ¢ a partir delas
que se pode construir coisas inte-
ressantes para a educacao atual.

De tal modo, a tecnolo-
gia permite o desenvolvimento
de varias habilidades, propor-
cionando a multidisciplinaridade
entre areas diferentes do conhe-
cimento, pois mesmo usufruin-
do de maneira correta das mi-
dias sociais, o estudante precisa
de estimulos para conquistar os
beneficios dessa cibercultura. E
importante também, estabelecer
que sdo necessarios alguns ob-
jetivos como: estimular a criati-
vidade, ter clareza nas tomadas
de decisdo e também saber quais
midias sdo mais usadas pelos es-
tudantes.

O letramento digital
permite que o estudante, par-
ticipe de atividades coletivas e
individuais, podendo opinar, in-
terpretar e interagir e socializar

sobre infinitos contetidos de for-

ma digital, usando as ferramentas

adequadas a cada ciberespago.

Transformacoes da educacgao

com o uso das novas tecnologias

Até ha pouco tempo, os
computadores eram utilizados
apenas em salas de aula de in-
formatica. Se uma crianca fosse
apanhada a usar o seu telefone ou
tablet na aula, era provavel que
recebesse uma repreensdo. As
mochilas andavam cheias de ca-
dernos e livros de texto, e foram
ficando mais pesadas a medida
que se avangava de ano em ano.

As novas tecnologias
(tais como robotica, programa-
¢do ou impressdao em 3D) per-
mitem aos estudantes aplicar de
forma pratica o que aprendem
em teoria. Além disso, aumen-
tam a criatividade, o raciocinio
loégico, a orientagdo espacial ou

coordenacgdo. Este ensino mais
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pratico, com conteudo dindmico
e divertido, resulta em motiva-
¢a0 nos alunos. Isto torna-o um
aliado excepcional na luta contra
o abandono escolar e desinteres-
se educativo. Para (SOFFNER,

2005):
A tecnologia moder-
na ¢ fruto da realiza-
¢a0 do sonho de indi-
viduos que incluiram
em seu projeto de
vida a tarefa de cons-
truir ferramentas que
tornassem mais facil
a concretizagdo de
atos cotidianos. Sao
engenheiros, mate-
maticos,  cientistas
e ativistas que pen-
saram a tecnologia
como meio de poten-
cializagdo individual
e coletiva. Imagina-
ram o beneficio so-
cial, e ndo o impacto
comercial,  visivel
em nossos dias. No
caso particular da
tecnologia aliada a
educagdo, viam uma

via importante de

desenvolvimento de
potenciais que pode-
ria ajudar na trans-
formacao de criangas
e jovens em pessoas
autdbnomas, cidaddos
responsaveis, profis-
sionais competentes
e aprendizes perma-

nentes (SOFFNER,

2005).

De tal modo, A investi-
gacdo da mediagdo e do suporte
as praticas educativas que as no-
vas tecnologias de informacao e
comunicagdo oferecem nos dias
atuais pode intervir nos progra-
mas de inclusdo sociocomunita-
ria, servindo de base pedagdgica
e instrumento de construgdo do
conhecimento de um ponto de
vista socio construtivista, per-
mitindo aos aprendentes a rea-
lizagdo de potencial humano e
desenvolvimento de novas com-
peténcias.

A educacdo pode, sem
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davida, ser beneficiaria deste
novo momento da histéria huma-
na, mas apenas se puder utilizar
as tecnologias de informacao e
comunicag¢do, ja disponiveis, na
concep¢do e implementagdo de
um novo modelo pedagogico, que
privilegia a conversdo de infor-
magao em conhecimento, além
de suportar o desenvolvimento
de competéncias e de potencial
humano (SOFFNER, 2005).

O uso das tecnologias
nos processos de ensino e apren-
dizagem pode ndo ser o Unico
meio para alcangarmos a exce-
léncia na educagdo. Entretanto,-
considerando que temos em mao
ferramentas que ampliam, faci-
litam e estimulam as faculdades

cognitivas humanas.

Consideracoes finais

Podemos  considerar,

que diante dos avangos tecno-

loégicos, atualmente o professor
tem um leque de possibilidades
em maos para tornar suas aulas
ainda mais atrativas a seus alu-
nos, usando os recursos tecnolo-
gicos, assim sendo, incentiva-os
tanto na aprendizagem individual
como também coletiva.

A utilizag¢do da tecnolo-
gia, permite no meio educacional
a criacdo de novas modalidades
de ensino, e muitas possibilida-
des de ampliar a aprendizagem,
alcangcando de forma alternativa
um nimero maior de discentes.

Atualmente, ja senti-
mos os efeitos dessa tecnologia
em sala de aula, usamos as redes
e computadores para pesquisar,
planejar aulas, avaliagdes entre
outros, essas praticas ja fazem
parte do nosso cotidiano. Con-
tudo, sabemos que a nossa rea-
lidade educacional, ndo permite
que avancemos de acordo com a

tecnologia, pois a mesma muda
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muito e de maneira rapida.
Todavia, o nimero de
individuos que ja utilizam os ci-
berespacos ja ¢ incalculdvel, ndo
apenas como entretenimento,
mas também como ferramenta
de aprendizagem educacional.
O que precisamos, ¢ fazer com
que esses usuarios, utilize seu
tempo com esses equipamentos
tecnologicos de forma produtiva
e saudavel, assim se permite que
haja uma maior assimilagdo dos
conteudos e menos distracdes na
hora de aprender, pois sabemos
que aprender requer motivagao,
somente com estratégias de mo-
tivacdo adequada e que iremos
fazer com que, nossos estudantes

tenham um tempo de qualidade

nessa cibercultura.
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